CAJAMAR
PREFEITURA

Epucacio

Cajamar, 09 de fevereiro de 2024.

MEMORANDO n° 010/2024 — SME/Depto. Pedagégico

A Secretaria Municipal de Educacgio
AIC: Prof. Dr. REGIS LUIZ LIMA DE SOUZA
Secretario Municipal de Educacao

Assunto: Manifestacao sobre Laudo de visita técnica — Pregao 072/2023

Versa o presente expediente sobre a manifestagdo da Comisséo
composta pelos Técnicos do Departamento Pedagogico acerca da apresentacao
técnica do objeto referente ao Pregao 072/2023.

Considerando a apresentagao técnica realizada no dia 29/01/2024,

Considerando que a apresentag¢ao contemplou todos os itens exigidos

no objeto acima mencionado;

Informo que o mesmo fora aprovado por esta comissdo, conforme

laudo anexo.
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LAUDO DEMONSTRACAO TECNICA

Ref.

PREGAQ PRESENCIAL N° 72/2023

PROCESSO ADMINISTRATIVO N°. 6550/2023
MODALIDADE DE LICITACAO: Pregdo Presencial
TIPO DE LICITACAO: Menor Prego Global

OBJETO: A aquisi¢io de uma solugio de tecnologia educacional com implantagio e treinamento
para os docentes, licen¢a de uso mensal por aluno com 1(um) funciondrio alocado para suporte
técnico, destinada aos alunos do Ensino Fundamental (Anos Iniciais e Finais), das unidades
municipais de ensino do Municipio de Cajamar-SP, conforme especifica¢des constantes nesse
edital.

A Comissiio composta pelos técnicos da Equipe Pedagogica da Secretaria Municipal de Educacio
de Cajamar, Atesta, que a empresa MPS SERVICE PROCESSAMENTO E COLETA DE DADOS
LTDA, inscrita sob CNPJ n°® 28.455.195/0001-83, localizada na Av. Nove de Julho, 1155, sala 32 —
Bairro Vila Ponte de Campinas - Jundiai/SP — CEP: 13.201-908, representada pelo Sr. Alan Batista
Medeiros, realizou na data de 29/01/2024, a demonstra¢do técnica constante no Anexo 1 — Termo de
referéncia, atendendo todas exigéncias.

“5, DA ESPECIFICACAO DO OBJETO

5.1 Devera fornecer ambiente educacional em nuvem em servidores espelhados, com redundéncia de
conexdo a internet, sistema de refrigeragdo, controle de umidade, backup e fornecimento de energia para
a garantia de disponibilidade de pelo menos 99,9% e garantia de seguranga de acesso restrito, controlado
¢ identificado das instalagdes.

52 Deverd fornecer ambiente online com licenciamento pelo prazo de 1 (um) ano;
5.3 Deverad fornecer licenciamento para alunos da Educagdo Infantil, 1° ao 9° ano do Ensino
Fundamental.

5.4 Devera fornecer ambiente educacional em nuvem com acesso por usudrio conector Google ou
similar para Windows, Linux, Android, ChromeOS;
5.5 Devera fornecer ambiente educacional em nuvem com acesso por usuario conector Apple para iOS;
5.6 Devera fornecer ambiente educacional em nuvem com acesso por usudrio tipo CPF, RA, RG, ou
nome, mais senha, com recursos de autenticador de verificagio em duas etapas, para protegdo de
possiveis invasdes, do tipo Microsoft Autenticador e/ou Google Autenticador e/ou similar;
5.7 Devera fornecer ambiente educacional em nuvem com acesso por usuério tipo CPF, RA, RG,ou
nome, mais senha, com recursos de autenticador de verificagdo em duas etapas, para protecdo de
possiveis invasdes, por meio de gera¢do de codigo e envio a e-mail previamente cadastrado;
5.8 Devera fornecer recursos habilitagdo da autenticagdo em dois fatores, com requisi¢io codigo de
autenticagdo via e-mail ou por meio de aplicativos de autenticagdo como Google/Microsoft

Authenticator, ou similar;

5.9 Devera fornecer recursos de habilitagdo de caso o usudrio erre a senha determinada quantidade de
vezes, para protecdo contra invasdo por robds automatizados;
5.10 Devera fornecer recursos de descoberta de dispositivos conectados com tlitimo acesso e nome do
dispositivo, bem como funcionalidade de desconectar dispositivos;
5.11 Devera fornecer recursos de impedimento de mudanga de nome do usudrio, para prevenir que
nomes indevidos sejam incluidos pelos alu

5.12 Devera fornecer recursos de for¢ar nova senha ao logar.; %?’ ‘%
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5.13 Devera fornecer ambiente educacional em nuvem com no minimo quinhentos temas educacionais
de Ciéncias, Lingua Portuguesa, Matematica, Geografia e Histéria do Ensino Fundamental e duzentos
temas educacionais de Educagdo Infantil, com média minima de oito atividades ludicas digitais cada;
5.14 Dever4 fornecer temas educacionais com telas com contetdo variados, de acordo com os objetivos
pedagdgicos, tais como textos, imagens, videos, sons ou narragdes, enfre outros;

5.15 Devera fornecer temas educacionais com telas com contetido em texto e sua respectiva narragao,
quando adequado ao nivel educacional do aluno;

5.16 Devera fornecer temas educacionais com telas com contelido responsivo;

5.17 Devera fornecer temas educacionais com telas com contetido com funcionalidades de aumento e
diminuigdo de fonte de letra;

5.18 Devera fornecer temas educacionais com telas com conteido com funcionalidades de contraste
normal, escala de cinza e alto contraste;

5.19 Devera forecer temas educacionais com telas com contetdo funcionalidades de bloqueio de som;
5.20 Devera fornecer temas educacionais com telas com atividades ladicas digitais de miltipla escolha

de textos, telas com atividades ladicas digitais de miltipla escolha de imagens, telas com atividades
lidicas digitais de preenchimento de lacuna, telas com atividades lidicas digitais de organizar
sequéncias numéricas, telas com atividades ludicas digitais de reorganizar letras, silabas, palavras, telas
com atividades de ligar e associar, telas com atividades de entrega de arquivos, adequados aos propésitos
pedagogicos e a correta idade escolar.

5.21 Deveréa fornecer atividades lidicas digitais com telas com conteiido em texto e sua respectiva
narra¢do, quando adequado ao nivel educacional do aluno;

5,22 Devera fornecer atividades lidicas digitais com funcionalidades de acerto ou erro com pontuagéo;
5.23 Devera fornecer atividades lidicas digitais com funcionalidades de tentativas limitadas
personalizavel;

5.24 Devera fornecer atividades lidicas digitais com funcionalidades de permitir avangar somente a0
responder a questio;

5.25 Deveré fornecer atividades lidicas digitais com funcionalidades de somatoria da pontuagdo visivel;
5.26 Devera fornecer atividades lidicas digitais com funcionalidades de somatoria final de pontuagao;
5.27 Devera fornecer atividades ladicas digitais com funcionalidades de apresentagdo final da lista de
atividades, seus descritivos, a resposta correta ou nio, e o texto da resposta correta, somatorio final de
pontuagao,

5.28 Dever4 fornecer atividades ludicas digitais com funcionalidades de gravar o desempenho final; 5.29
Devera fornecer atividades ludicas digitais com funcionalidades de enviar por e-mail o resultado
detalhado, com lista de atividades, seus descritivos, a resposta correta ou ndo, e o texto da resposta
correta, somatorio final de pontuagdo;

5.30 Devera fornecer atividades ludicas digitais com funcionalidades de aumento e diminuigio de fonte
de letra;

5.31 Devera fornecer atividades ludicas digitais com funcionalidades de contraste normal, escala de
cinza e alto contraste;

5.32 Devera fornecer atividades lidicas digitais com funcionalidades de bloqueio de som;

5.33 Devera fornecer atividades lidicas digitais com funcionalidades responsivas;

5.34 Devera fornecer ambiente educacional com recursos de publicagiio de novos temas educacionais;
5.35 Devera fornecer ambiente educacional com recursos de compartilhamento de temas educacionais
com escolas e turmas;

5.36 Devera fornecer ambiente educacional com mecanismos de atribuigdo de contetidos educacionais
em lote por meio de playlists.

5.37 Dever4 fornecer ambiente educacional com recursos de aulas ao vivo com integragdo com Google
Meet, ou similar.

538 Devera fornecer ambiente educacional com recursos para que os temas educacxonais
sincronizados e baixados em aplicativo e possam ser utilizados off-line; d\/




539 Devera fornecer ambiente educacional com recursos de disponibilizagdo de atividades com
agendamento de data e hora de inicio e data e hora de final.

5.40 Devera fornecer ambiente educacional com recuperagdo das atividades detalhadas dos temas
educacionais, com apuragio do registro de cada atividade feita, certas ou erradas e pontuagdo final; 5.41
Dever4 fornecer ambiente educacional com recursos de envio via e-mail com registro de cada atividade
feita mostrando as respostas certas ou erradas e pontuagdo final.

5.42 Devera fornecer ambiente educacional com recursos de gerar PDF com registro de cada atividade
feita mostrando as respostas certas ou erradas e pontuagdo final.
5.43 Devera fornecer ambiente educacional com selegiio de periodos de sete, quatorze, vinte € oito, trinta
dias, hoje, ontem, esta semana, semana passada, este més, més passado, este ano, ano passado e periodos
personalizados onde se possa selecionar datas do calendério para inicio e fim para visualizagdo das
informagdes das atividades feitas nos temas educacionais, por aluno, por turma;

5.44 Devera fornecer ambiente educacional com recursos de baixar as informagdes das atividades feitas
nos temas educacionais em CSV ou TXT;

5.45 Devera fornecer ambiente educacional com as estatisticas de uso dos temas educacionais, dentro
do periodo escolhido, com datas de disponibilizagdo, quantidades de alunos com pontuagdo, sem
pontuacdo e o percentual de utilizagdo;

5.46 Devera fornecer ambiente educacional com provas em tempo real, com lista de provas em
andamento, quantidade de alunos com provas feitas e quantidade de alunos com provas a fazer, nome
dos alunos, nota alcangada, data e hora da nota gravada, status de prova completa e prova incompleta,
com possibilidade de anulagdo de prova incompleta durante sua realizagdo;

5.47 Devera fornecer ambiente educacional para recebimento de arquivos como imagens, textos,
planilhas, apresentagdes, videos com recursos de avaliagdo da entrega com atribuicdo de pontuagéo,
possibilidade de digitar feedback para o aluno e marcagéo que obrigue o aluno a refazer a atividade,
caso o professor deseje. Na nova entrega de arquivo, os mesmos recursos devem estar disponiveis, tanto
para avaliagio, como para feedback e exigéncia de refazer, caso necessério.

5.48 Devera fornecer ambiente educacional com gestio da estrutura hierarquica escolar anual de redes,
sub redes, turmas e alunos, para controle dos dados dos alunos, turmas vinculadas, com permisséo de
leitura e/ou edigdo;

5.49 Devera fornecer aplicativo com temas educacionais, versdo iOS e Android;

5.50 Devera fornecer aplicativo com controle de sincronizagdo de temas educacionais com o ambiente
educacional em nuvem;

5.51 Devera fornecer aplicativo com temas educacionais com funcionamento off-line e online;

5.52 Devera fornecer aplicativo com funcionalidade de acesso off-line com usuario tipo CPF, RA, RG,
ou nome, mais senha;

5.53 Devera fornecer aplicativo com funcionalidade de acesso online com usuério tipo CPF, RA, RG,
ou nome, mais senha, e acesso por usuario conector Google ou similar para Android e conector Apple
para iOS;

5.54 Devera fornecer aplicativo com atividades ludicas digitais educacionais off-line com erros, acertos
e pontuagio final;

5.55 Dever4 fornecer aplicativo organizado com éreas separadas para os temas educacionais

feitos e a fazer;

5.56 Devera fornecer aplicativo com recursos para refazer os temas educacionais ja feitos;

5.57 Devera fornecer aplicativo com controle de sincronizagdo de download individual dos temas
educacionais;

5.58 Devera fornecer aplicativo com controle de deletar individualmente os temas educacionais para
liberar espago;

5.59 Devera fornecer aplicativo com controle de apagar todos os temas educacionais para liberar 0;




5.60 Devera fornecer aplicativo com funcionalidade de sincronizagdo online que permita receber novos
temas educacionais para utilizagdo online e off-line;

5.61 Deveré fornecer aplicativo com funcionalidade de sincronizagdo online que permita centralizar os
resultados de erros, acertos e pontuagdo final que tenham sido realizados off-line;

5.62 Devera fornecer aplicativo com controle de configuragio de sincronizagdo automatica, manual,
somente Wi-Fi.

5.63 Devera fornecer aplicativo, versdo Windows e Linux Educacional 6 ou superior para utiliza¢do dos
temas educacionais offline;

5.64 Devera fornecer aplicativo com atividades interativas educacionais offline com erros, acertos e
pontuagao final;

5.65 Devera fornecer aplicativo com funcionalidade de leitura dos resultados dos erros, acertos e
pontuagdo final com login e senha do aluno para registro online;

5.66 Devera fornecer aplicativo com funcionalidade de leitura dos resultados dos erros, acertos e
pontuagdo final com opgao de gravar a mesmo resultado para mais de um aluno;

5.67 Devera fornecer aplicativo com funcionalidade de leitura dos resultados dos erros, acertos e
pontuagdo final por QRCODE ou digitando codigo off-line pelo professor, para posterior sincronizagéo
online das pontuagdes dos alunos com o ambiente de gestdo de temas educacionais.

5.68 Devera fornecer aplicativo de criagdo de temas educacionais, versio Windows ou Linux
Educacional 6 ou superior, funcionalidade de uso que néo dependa de conexio com Internet para criagdo;
5.69 Devera fornecer recursos para publicagdo no ambiente online de temas educacionais;

5.70 Devera fornecer recursos para gerar automaticamente informagdes de conformidade demonstrando
erros de criag@io com os seguintes alertas minimos: Auséncia de texto no enunciado, auséncia de imagem,
resposta ndo pode ser vazia, auséncia de respostas nas alternativas, auséncia de preenchimento de
alternativa, auséncia de resposta correta, auséncia de arquivo de audio, auséncia de arquivo de video,
auséncia de arquivo para download, auséncia de objeto incorporado, texto vazio, auséncia de descrigdo
da imagem.

5.71 Devera fornecer status de conformidade sempre visivel alertando para eventuais inconsisténcias;
5.72 Devera fornecer recursos para buscar e configurar as habilidades numéricas da BNCC e suas
descrigdes para personalizar os temas educacionais;

5.73 Devera fornecer recursos para buscar e configurar as habilidades numéricas de curriculo proprio,
seja estadual ou municipal, e suas descrigdes para personalizar os temas educacionais;

5.74 Dever4 fornecer recursos para importagdo de telas anteriormente criadas;

5.75 Dever4 fornecer recursos para criagio de telas com inser¢do de video com funcionalidades de
inserir titulo, audio descrigdo, legenda, imagem de abertura e compactador automéatico para otimizar o
tamanho e definigéo para Web;

5.76 Devera fornecer recursos para criagdo de telas com insergdo de imagem com funcionalidades de
colar, cortar em tamanhos padronizados de um por um, quatro por trés, dezesseis por nove e livre, e
campo para inserir dudio descrigdo e legenda;

5.77 Devera fornecer recursos para criagio de telas com insergdo de texto com funcionalidades de
negrito, sublinhado, itlico, lista de marcadores, lista numerada, titulo, alinhar & esquerda, centralizar,
justificar e inserir link;

5.78 Devera fornecer recursos para criagéo de telas com insergdo de texto com recursos proprios de
gravar sons € narracao;

5.79 Deveré fornecer recursos para criagdo de telas com insergdo de audio com funcionalidades de linha
do tempo, play, pause;

5.80 Devera fornecer recursos para criagdo de telas com insergdo de arquivos para download; 581
Devera fornecer recursos para criagio de telas com incorporagio de games, quadros de desenho
documentos, planilhas, apresentagdo e formularios online, quando houver conexéo de Internet;




5.82 Devera fornecer recursos para criagiio de telas de entrega de arquivos como imagens, textos,
planilhas, apresentagdes;

5.83 Devera fornecer recursos para criagio de telas com atividades ludicas digitais de multipla escolha
de textos, criagio de telas com atividades ludicas digitais de miltipla escolha de imagens, criagdo de
telas com atividades lidicas digitais de preenchimento de lacuna, criagdo de telas com atividades ludicas
digitais de organizar sequéncias numéricas, criagio de telas com atividades ludicas digitais de organizar
letras, silabas, palavras, criagio de telas com atividades ladicas digitais de associar por meio de arrastar
e soltar textos e imagens, criagdio de telas com atividades ludicas digitais de ligar textos com texto,
imagens com textos, imagens com imagens;

5.84 Devera fornecer recursos para configurar os temas educacionais com pelo menos trés tipos de
tentativas de erro, bloqueando a alteragdo do resultado apds a quantidade que foi configurada; 5.85
Devera fornecer recursos para atividades ludicas digitais que apresentem o resultado do feedback de
acerto ou erro, com a apresentagdo da somatéria da pontuagdo final, lista com seus descritivos, a resposta
do aluno, correta ou néo, e a resposta correta;

5.86 Devera fornecer recursos para configurar os temas educacionais com pelo menos trés tipos de
feedback: feedback de atividade concluida, sem indicar acerto ou erro, porém registrando o desempenho;
feedback de que houve acerto ou erro; feedback com acerto e erro configuravel, onde seja possivel
estabelecer mensagens customizadas de erro e acerto com imagem, texto e dudio;

5.87 Devera fornecer recursos para visualizagdo dos contetdos e atividades produzidos com recursos de
acessibilidade: aumento e diminuigdo de fonte de letra; contraste normal, escala de cinza e alto contraste;
bloqueio de sons do tema educacional, estrutura de navegagio e recursos de feedback de erro e acerto
que possibilitem a utilizagdo de tecnologias assistivas de leitura de tela e recursos responsivos;

5.88 Devera fornecer recursos para publicagdo padrio SCORM, ou IMS-LD, ou outro formato, em
ambiente web proprio por meio de usuério e senha, com compatibilidade de uso em ambiente Android,
iOS, Linux, bem como publicagdes de atividades padrio SCORM, ou IMS-LD, ou outro formato,
diretamente dentro de outras plataformas que aceitem este formato, mediante usuario e senha e indicagdo
da URL.

5.89 Devera fornecer recursos para gerar aula em PDF.

5.90 Devera fornecer recursos para exportar textos da aula em TXT.

13.10. Lista de especificagdes técnicas minimas, correspondentes a aproximadamente 50% dos
requisitos constantes no Edital:

Seq. Especificacdes técnicas Atende?

Sim Nio

A.41. |Devera apresentar aplicativo de criagdo de Tecnologias Educacionais,
versio Windows, funcionalidade de uso que nao dependa de conexdo com v
Internet para criagdo;

A.42. |Deverd apresentar recursos para publicagio no ambiente online de
Tecnologias Educacionais;

A.43. | Devera apresentar recursos para gerar automaticamente informagdes dej
conformidade demonstrando erros de criagdo com os seguintes alerta
minimos: Auséncia de texto no enunciado, auséncia de imagem, respos
ndo pode ser vazia, auséncia de respostas nas alternativas, auséncia d v
preenchimento de alternativa, auséncia de resposta correta, auséncia d

arquivo de audio, auséncia de arquivo de video, auséncia de arquivo p.

download, auséncia de objeto incorporado, texto vazio, auséncia d %
descrigéo da imagem. N




A.44.

Devera apresentar status de conformidade sempre visivel alertando para
eventuais inconsisténcias;

A4S,

Deverd apresentar recursos para buscar e configurar as habilidades
numeéricas da BNCC e suas descrigbes para personalizar as Tecnologias
Fducacionais;

A.46.

Deverd apresentar recursos para buscar e configurar as habilidades
numéricas de curriculo proprio, seja estadual ou municipal, e suas descrigdes
para personalizar as Tecnologias Educacionais;

AA7.

Devera apresentar recursos para criagdo de telas com insergio de video com
funcionalidades de inserir titulo, dudio descrigdo, legenda, imagem de
labertura e compactador automéatico para otimizar o tamanho e defini¢ao para
Web;

A.48.

Devera apresentar recursos para criagdo de telas com insergdo de imagem)
com funcionalidades de colar, cortar em tamanhos padronizados de um por
um, quatro por trés, dezesseis por nove e livre, e campo para inserir dudio
descricdo e legenda;

A.49.

Devera apresentar recursos para criagio de telas com inser¢do de texto com|
recursos proprios de gravar sons e narragdo;

A.50.

Devera apresentar recursos para criagio de telas com inser¢do de dudio com
funcionalidades de linha do tempo, play, pause;

ASl.

Deverd apresentar recursos para criagdo de telas com incorporagdo de
games, quadros de desenho, videos, documentos, planilhas, apresentagio ¢
formularios online, quando houver conexdo de Internet;

A.52.

Devera apresentar recursos para criagdo de telas de entrega de arquivos
como imagens, textos, planilhas, apresentagoes;

A.53.

Devera apresentar recursos para a incorporagio de atividades digitais com
recebimento de arquivos como imagens, textos, planilhas, apresentagdes,
videos com recursos de avaliagéio da entrega com atribuig¢do de pontuagdo,
possibilidade de digitar feedback para o aluno e marcagdo que obrigue o
aluno a refazer a atividade, caso o professor deseje. Na nova entrega de
larquivo, os mesmos recursos devem estar disponiveis, tanto para avaliagao,
como para feedback e exigéncia de refazer, caso necessario.

A.54.

Devera apresentar recursos para criagdo de telas com atividades lﬁdicﬁ
digitais de multipla escolha de textos, criagao de telas com atividades lidica.

digitais de multipla escolha de imagens, criagdo de telas com atividades
ladicas digitais de preenchimento de lacuna, criagdo de telas com atividade
ladicas digitais de organizar sequéncias numéricas, criagdo de telas co
atividades ladicas digitais de organizar letras, silabas, palavras, criagdo d
telas com atividades lidicas digitais de associar por meio de arrastar e sol
textos e imagens, criagio de telas com atividades ludicas digitais de lig
textos com texto, imagens com textos, imagens com imagens;




A.SS.

Devera apresentar recursos para configurar as Tecnologias Educacionais
com pelo menos trés tipos de tentativas de erro, bloqueando a alteragdo do
resultado ap6s a quantidade que foi configurada.

A.56.

Devera apresentar recursos para configurar as Tecnologias Educacionais
com pelo menos trés tipos de feedback: feedback de atividade concluida,
sem indicar acerto ou erro, porém registrando o desempenho; feedback de
que houve acerto ou erro; feedback com acerto e erro configuravel, onde
seja possivel estabelecer mensagens customizadas de erro e acerto com
imagem, texto e audio;

A5T.

Devera apresentar recursos para visualizagdo dos contetidos e atividades|
produzidos com recursos de acessibilidade: aumento e diminuigéo de fonte
de letra; contraste normal, escala de cinza e alto contraste; bloqueio de sons|
do tema educacional, estrutura de navegag@o e recursos de feedback de erro
e acerto que

possibilitem a utilizagdo de tecnologias assistivas de leitura de tela ¢
recursos responsivos;

A.58.

Devera apresentar ambiente educacional em nuvem com acesso por usuario
tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha, com recursos de autenticador dej
verificagdo em duas etapas, para protegdo de possiveis invasdes, por meio
de geragiio de codigo e envio a e-mail previamente cadastrado.

A.59.

Devera apresentar recursos habilitagdo da autenticagdo em dois fatores
com requisigio codigo de autenticagdo via e-mail ou por meio de
aplicativos de autenticagdo como Google/Microsoft Authenticator, oul
similar.

A.60.

Dever4 apresentar recursos de habilitagdo de “reCAPCTHA” caso o usudrioj
erre a senha determinada quantidade de vezes, para prote¢do contra invaso
por robds automatizados.

A.61.

Deveré apresentar recursos de descoberta de dispositivos conectados com
altimo acesso e nome do dispositivo, bem como funcionalidade de
desconectar dispositivos.

A.62.

Devera apresentar recursos para a incorporagdo de atividades digitais com
provas em tempo real, com lista de provas em andamento, quantidade de
alunos com provas feitas e quantidade de alunos com provas a fazer, nome|
dos alunos, nota alcangada, data e hora da nota gravada, status de prov

completa e prova incompleta, com possibilidade de anulagdo de provj
incompleta durante sua realizagio.

A.63.

Devera apresentar aplicativo com Tecnologias Educacionais, versdo i0S ¢
Android;

A.64.

Devera apresentar aplicativo com controle de sincronizagdo de Tecnologias
Educacionais com o ambiente educacional em nuvem,;

A.65.

Devera apresentar aplicativo com Tecnologias Educacionais co

funcionamento off-line e online; i
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A.66. | Devera apresentar aplicativo com funcionalidade de acesso offline com

usudrio tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha; v
A.67. | Devera apresentar aplicativo com funcionalidade de acesso online com
usuario tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha, e acesso por usuirio
conector Google ou similar para Android e conector Apple para i0S; ¥
A.68. [Deveré apresentar aplicativo com atividades ludicas digitais educacionais
off-line com erros, acertos € pontuagdo final; v
A.69. [Devera apresentar aplicativo organizado com areas separadas para as
Tecnologias Educacionais feitos e a fazer; v
A.70. [Devera apresentar aplicativo com recursos para refazer as Tecnologias
Educacionais ja feitos; v
A.71. [Devera apresentar aplicativo com controle de deletar
individualmente as Tecnologias Educacionais para liberar espago; v
A.72. [Devera apresentar aplicativo com controle de apagar todos as Tecnologias
Educacionais para liberar espago; v
A.73. [Devera apresentar aplicativo com funcionalidade de sincronizagio onling
que permita receber novas Tecnologias Educacionais para utilizagdo online; 4

e off-line;

A.74. [Deveré apresentar aplicativo com funcionalidade de sincronizagio onlinej
que permita centralizar os resultados de erros, acertos e pontuagdo final que v
tenham sido realizados off-line;

A.75. [Devera apresentar aplicativo com controle de configuragéo de sincronizagio
automatica, manual, somente Wi-Fi. v

A.76. [Devera apresentar recursos para permitir a incorporagdo de atividades
ladicas digitais com funcionalidades de tentativas limitadas personalizavel; v

A.77. [Devera apresentar recursos para a incorporagdo de atividades lidicas digitais|
com funcionalidades de permitir avangar somente ao responder a questo; 4

A.78. [Devera apresentar ambiente educacional em nuvem com no minimo
quinhentos temas educacionais de Ciéncias, Lingua Portuguesa, v
Matemética, Geografia e Historia do Ensino

Fundamental e duzentos temas educacionais de Educagéio
Infantil, com média minima de oito atividades ludicas digitais cada; v

A.79. [Devera fornecer recursos para publicagdo padrio SCORM, ou IMS-LD, ou
outro formato, em ambiente web préprio por meio de usuério e senha, com v
compatibilidade de uso em ambiente Android, iOS, Linux.

A.80. [Devera fornecer recursos para publicagdes de atividades padrio SCORM,
ou IMS-LD, ou outro formato, diretamente dentro de outras plataformas que v
aceitem este formato, mediante usudrio e senha e indicagdo da URL. /




ANEXOS PRINTS DAS TELAS REFERENTE AOS ITENS SOLICITADOS PELO OBJETO:
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